Prise en main du logiciel Images actives

Voici pas a pas la mise en ceuvre du logiciel

Images Actives sur I'image d’'une miniature issuend’
manuscrit du Moyen-Age, représentant 'hnommage

d’'un vassal a Charles d’Orléans.

Préparatifs

duquel on créera 3 sous-dossiers

Exportation qui contiendra I'animation, le

aaaaaaa

« produit fini ».

Placer les fichiers de travail dans le dosBiecument
le fichier image (par exemplgommage.jpg que I'on aura convertn format .png (et non pas

Préparer son espace de travail : créer un dogssrekempleProjet_hommage a l'intérieur

Documents qui contiendra le fichier image (par exemiptenmage.jppque I'on va exploiter
PIA, qui contiendra le ou les fichiers issus du lagitinages actives

renommeé) avec un logiciel de retouche d’'image,gx@mplePaint.NET (Menu Fichier, Ouvrir
le fichier, puis MenuFichier, Enregistrer souschoisir le type d’extensioRNG, par exemple

hommage.png

préalablement pour gagner du temps ensuite (pangréommage.dgc

[I.  Construire I'animation avec le logic

iel

Le fichier texte contenant les commentaires ourldge prévues pour I'animation, préparées

Le logiciel Image Active ne nécessite pas d'instadh préalable. Le dossier (a placer au choixusur

disque dur,

ParametragelmagesActives.ex&est celui qui permet de lancer le logiciel.

L’onglet Image

Insérer 'image (formatpng impératif)
Compléter les champs de textes
(éventuellement par copier-coller)

Pour un saut de ligne a l'intérieur du titre
utiliser le caractere §

Préciser le format :

- normal (4/3)

- large

Les icones de commande :
Sauvegarder, ouvrir, exportéfleche rouge
Sauvegarder le fichier dans le dos$téA,

il ne pourra étre ouvert et réexploité
gu’'avec ce méme logiciel.

L’exportation permettra, a la fin du travai
d’obtenir 'animation dans un format

=

B |mages actives - console de paramétrage

Image | Détals -légendes | Détourage

paramétres defimage | Parametres des textes |

une clé USB,...) contient plusieurs #chi .dll, et un seul fichier exécutable

&l

Titre de limage

.

| hommage Fadal ]

(]

Droits sur limage :

.
&

| Image du domaine public

Informations complémentaires

Image issue d'une oeuvre conservée aux Archives Mationales, Paris 2

Fichier de lmage compléte : Hommage.png /] ﬁ

| Description générale de limage

Charles dOrl8ans regait thommage d'un vassal |

utilisable par un navigateur web.

Format d'exportation

) normal (800600}
@ large (1200x600)



* L'onglet Détourage

1. Avec la souris, sélectionner une zone :
rectangulaire que I'on veut « activer ». %

Le rectangle se colore en rouge.

2. Compléter le champtitre .

3. Cliquer sur I'icOneciseaux

4. Répéter I'opération pour chaque « détail »
prévu pour I'animation.

Remarque : on peut choisir successivement
plusieurs zones rectangulaires, contigués ou |
pour le méme « détail ».

Titre du detail :

| 5ans titre 2

» L’onglet Détails-légendes

La liste des détails qui ont été découpés précéasrim
apparait (1), et si on sélectionne un détail diste,
'image correspondante s’affiche sur fond noir dians
fenétre (3) , ainsi que son titre (2) .

Compléter les Iégendes (éventuellement par copiderl.
Les icones (5) permettent de supprimer un détail (-
modifier I'ordre des détails dans I'animation (h&s),

ou insérer des détails non rectangulaires (+),ulétoa T
I'aide d’un logiciel de retouche d’'images (paradrapy). 4

Penser a sauvegarder le fichigia (6) apres chaque étap
On peut soit écraser le fichier précédent, soitsthde
conserver plusieurs moutures en les numérotant.

° L’Onglet Paramétres de I!Image | image | Détsls-légendss | Détourage | Paramitres delinage | Parambtres des textes
m |,t r: Arriére plan et estompage de I'image
Compléte ®
1. le pourcentage Alpha : il s’agit d’estomper sty Colawstorgis Coro _
plus ou moins le fond de 'mage, pour mettre e £ == —
valeur chacun des détails, pris individuellement LesantoueTalble ez dttallz
Plus cette valeur s’approche de 100, moins on f) e g L e

distingue le fond.
2. les choix d’épaisseur, de couleur et d’intensité

des lignes de contour des détails, qui apparaitrq 5 7 5 e

sur I'image au survol de la souris. ‘
3. les choix de couleur et de taille pour les infolés -

qui contiennent les titres des détails, et qui o "W | S

apparaitront sur I'image au survol de la souris. | 3

Le contour fort des détails

Les bulles de survol

Couleur de fond Couleur des bords Couleur de Fombre Couleur du texte

oot I I

On peut aussi ne changer aucune de ces valeu| .
et conserver le choix par défaut.




° L’Onglet Paramétres des textes [} Iages actives - console de paramétrage.
Com p|éte|’ Image | Detais-légendes | Detowage | Parametresdelinage | Paramélres des textes

1. les choix de tailles et couleurs des textq & FosiiarLct appATEnce du tire e0dp Sous fire

des tltreS et des |égendes de Ilanlmatlo j\ Taille police titre _ ‘TaI"E police sous-titre _ Couleur du titre E Couleur du sous titre
2. les choix de couleurs des entétes i :

(OU OngletS) qU| Commandent Dimensions et titre général des cartes de légendes

les différentes parties de 'animation. Largeur | Heddeforidte Tl plcotite _ Hleplcotate

On peut aussi ne Changer aucune de C En-téte de la carte n°1 (description) Corps de la carte n°1

Valeurs’ et Conserver |e Choix par défaL Couleur de fond Couleur du texte Couleur de fond Couleur du texte
. o st F ErEE——
3_ |e titre qU| Correspondra a |1afﬁchage En-téte des autres cartes (details) Corps des autres cartes
de |’image intégrale_ 2‘ Couleur de fond Couleur du texte Couleur de fond Couleur du texte
e oo T ooy
4. Penser a Sauvegarder |e f|Chﬂa Couleur de la base Titre de la carte n°1 (description)

Couleur de fond

3 [Lafeodaite

Pour le choix des couleurs dans les entétes (Rjuec dans la palette des couleur correspondante,
puis choisir soit une couleur prédéfinie, soit aneleur obtenue avec le pointeur dans le spectre de
couleurs.

= 1. - [3[x]
Image | Détais-légendss | Détourage | Parametresdslimage | Faramétres destextes T T T
Position:etapparence:duitre et/du; sous.titre Position et apparence du titre et du sous titre
Taille police titre Taille police sous-titre Couleur du titre Couleur du sous titre
‘24. Sl = i = Taille police titre Taille police sous-titre Coulewr du titre - Couleur du soustte
I3
. . . . . M Choisissez une couleur, X
Dimensions et titre général des cartes de légendes
as
Largeur Hatteur de Tentete Taile police titre Taile police texte ] [ B ' B
20 8 [= g [s -] ) | Largeur police texte
320 ||
En-téte de la carte n°1 (description) Corps de la carte n°1 1=l
En-téte de la -
ouleur du texte Couleur de fond Couleur du texte I
ot ) 2 R T ‘
L Couleur de fond ur du texte
o ' HesBatd | [ [
En-téte des autres cartes (details) Corps des autres cartes e e = —
= mm == | Heei (38 | Red: 206 3
Cauleur de fond Cauleur du texte Couleur de fond Coulsur du texte En-téte des a =ea) 2e1 @ecel) o
#73aabE | froooono ] HFiFE frooon | b ke ] muefm S
Couleur de fond ur du texte
- —OK _Cance\ bl
Couleur de la base Titre de la carte n°1 (description) #7300k _
Couleur de fond i ° ipti
SR . Description de limage Couleur de la base Titre de la carte n°1 (description)
#eehats 1E
Couleur de fond = TR
EE— 7 {Description de limage
[T =

[ll.  Exporter 'animation

Lorsque la construction de I'animation est complétigjuer sur I'icbne de commande d’exportation en
haut a gauche (fleche rouge) pour procéder a I'expboisir le dossier créé dans ce but. Si 'oib fa
plusieurs essais d’exportation, on peut soit écrdseprécédent en choisissant le méme dossier
d’exportation, soit créer de nouveaux dossieresmumeérotant.

Dans le dossieExportation le logiciel Images Activegrée un dossie@mages(contenant des fichiers
images indépendants pour I'image intégrale et phaque détail), plusieurs fichiers indispensables a
fonctionnement de I'animation (flash, style,...) et fichier index.htmla partir duquel I'animation se
lance.



IV. Lancer I'animation Images Actives

Dans le dossigExportation lancer I'animation a partir du fichiexdex.html

Le navigateur s’ouvre (Mozilla Firefox, Safari, Gp@® chrome, Internet Explorer), le logo SCEREN
apparait pendant le chargement des fichiers, jadtaffichage de I'animation.

2
L'hommay

.
=1
L'hommage féodal 9

D Le seigneur  §

Le seigneur ferme ses mains autour de celles
de son vassal. Le vassal proclame sa volonté
de servir son seigneur. 10

D Le vassal
D Les témoins

Image issue rvée aux Archives

@ Voir tous les détails
9

Animation modePlein écran

Titre de I'image ongletimage

Titre de la carte N°1 (descriptiondngletParametres des textes
Description générale de I'imagengletimage

Titre du détai) ongletsDétails-légendest Détourage
Informations complémentairgsngletimage

Droits sur I'image ongletimage

Sortir du modePlein écran

Afficher les détails, basculer de détail a imagégnale

10 Légende associée au détaihgletDétails-légendes

11.Mise en valeur du détail par 'estompage du fomtjletParametres de I'image

CoNorwWNE



V.  Améliorer I'animation a l'aide d’un logiciel de reiouche d'images

Pour améliorer I'analyse de I'image, on peut wiljgour les « détails de I'image » des fichiprggque
'on aura préalablement créés avec un logiciel el®uche d’'image, (par exempRaint.NET) en
detourant les détails selon leur forme réelle ¢t pas sous la forme de rectangles).

Créer un 4"° sous-dossier (par exemgimages_détailsdans le dossier de travail, qui contiendra tous
les fichiers d'images détourées.

On intégrera ces fichiers dans la constructiorildebe Active a partir de I'ongldDétails-légendes (+).

A. Ouvrir le fichier .pngavec Paint.NET et repérer les outils et les fenéts indispensables.

1. Le zoom permettra selon les besoins, de travaliel'image entiére, avec une vue d’ensemble,
ou bien sur un agrandissement d’une partie de gjana

2. La fenétregestionnaire de calquasdique la liste des « calques » superposés, éspar leur
vignette et leur nom. La case, cochée ou non, sggésiile calque est « visible » ou non.
Cette fenétre est « flottante », et si elle n'est ppparente, son affichage se commande par le
menu «~enétre».

3. La fenétre flottante @utils», dont l'affichage se commande aussi par le meRenétre»,
contient les outils de sélection et ddétourage», notamment lé&assao

4. Eventuellement, les parties représentées par uredgns et blanc sont transparentes.

5. Bien vérifier que le fichier est enregistré en fatnpng



B. Détourer un détail de I'image

mage  ClltALHY

Suppr
Retour anidre

1. Choisir I'outil lassodans la fenétre flottant@utils.

2. A la souris, détourer grossierement une partie’ideade (ici Charleg, en veillant & ne pas
« amputer » le personnage.

3. Menuédition Copier, Menuédition, Coller dans un nouveau calque.

4. Nommer le calque, veiller a le rendre « visibldl»apparait dans la fenétigestionnaire de
calques Le personnage détouré apparait en bleu.

C. Affiner le détourage du détail

Dans legestionnaire de calques
sélectionner le calque correspondant au
détail, en le repérant par sa vignette 1.
et son nom 2.

Rendre visible uniquement ce calque,

et invisible tous les autres calques,

y comprislarriére plan (I'image intégrale)
Le détail apparait seul, sur un fond
transparent (damier).

A l'aide dulasso5. détourer les parties
superflues de I'image et les supprimer
(touchesupprdu clavier) pour obtenir un
détourage précis du détail.

Utiliser éventuellement [leoom7. pour plus de précision et de confort de travalil




D. Enregistrer le fichier dans un format qui géere és calques

B Charles_d'Orlgans. png (66%) - Paint.NET v3,5.6 [ =]

Fichier  Edition  Affichage  Image

RAUN=F YPS

MenuFichier, Enregistrer souschoisir le
type de fichier correspondant au logiciel de
retouche d’image.

PourPaint.NET c’est le formatpdn

La sauvegarde de ce fichier permettra d'y :
revenir si nécessaire, avec le logidaint. NET[>

Hom du fichier |Hommage: -

)
| Peint NET {pcn) 4

ements  Effets  Outls  Fen
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age  Image gaeg Alustements  Effets  Outls  Fendtre  Aide *
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En ne gardant visible que le calque correspondawmketail, menudrichier, Enregistrer sousnommer le
fichier et choisir le typepng

Ce type de fichier ne gere pas les calques, c'estgooi il est indispensable d’avoir préalablement
sauvegardé le travail dans un format qui géredésues.

Confirmer la volonté d’ aplatir » I'image, c’est-a-dire de perdre le bénéfice aesliperposition des
calques.

Lorsque l'enregistrement du fichiepng est fait, annuler aplatir » avec la flecheRetour afin de
récupérer les calques dont la liste réapparait ldaienétregestionnaire de calques



F. Procéder au détourage de tous les détails nécaisss a I'animation Images Actives.

Pour chacun des détails, rendre visible le cattjagiere-plan (image intégrale), détourer grossierement
au lassq copier, coller commenouveau calquerendreinvisible I'arriere-plan, détourer finement le
détail aulassq en supprimant les parties superflues, en utilisezroom

| 2 Charles. prg (66%) - Paint.NET v3.5.6.

Ues  Ajustements  Effets  Outls  Fendtre  Aide

Qe WS T s

G. Fin du travail de détourage

Sauvegarder le fichier de travail dans le formatggue les calques (po&aintNET, .pdn) : il y a autant
de calques que de détalils, plus I'arriere-plan.

Enregistrer chague détail seul dans le format nghaque fois : aplatir, puis annuler)

5 Hommage, pdn (50%) Paint.NET v3.5.6
age Ajustements  Effets  Outls  Fenétre  Aide
R =y g voley e | BT unies: [ paeks -

Qutil: § ~ | Mode de sélection : [~

™| 4

Hommage. pdn Hommage. png Chatles,png Enluminure. pnig temacins. png vassal.png




H. Insérer les fichiers détails détourés dans ImageActives
Ouvrir dans Images Actives un nouveau fichier, @nbe fichier.pia déja réalisé avec les détourages
rectangulaires et remplacer ceux-ci par les fishjgngréalisés précédemment.

M mages actives - console de param|

G gk
] [ v tasslonn

Ls ssigneur (Charles.png)
Les témains (temains.pna)
Miniature (Enluminure. prg}

o \ Choisir le dAetail
J Regarder dargfl | (3 Images_detais

Titre du détail - ) charkes g
|Le vassal _J =) Enluminure g
i — Recent | | : 3
Légende associée au détail ElHommage prg
@ %] temoins.png
Lhomrmage proprement dit : 4 gho! - %] vassal.png
Bureau
Mes documents
N\ =
Poste de travail
Favoris réseau

Hom du fichier | = [ Ouwir
Fichiers da type |images (~.png) a| Annuler

1. OngletDétails-légendes

2. 3. Ajouter un fichier détail (+)

4. Compléter lgitre etla Iégende

5. Choisir I'ordre de découpage des détails damsriation.

I. Harmoniser les couleurs des entétes avec I'image

Les choix par défaut des couleurs des entétes penee
pas convenir. On peut vouloir utiliser des coulesssies

de l'image elle-méme.

Ouvrir cbte a cbte les 2 fenétiesages Activest PaintNET.
Avec PaintNET, dans la palette dutils, choisir I'outil pipette -
et choisir avec la souris une couleur dans I'image.
Dans la palett€ouleurs cliquer suPlus (plus de fonctions).
Les caractéristiques de la couleur choisie apmaisians
Paint.NET sous la forme de six valeurs que I'on reportera
dans Images Actives.

-

| Détowage | Paramétres delimage | Paramétres des textes

Position et apparence du titre et du sous titre

Taille police titre Taille police sous-titre Couleur du titre Couleur du sous titre
g [z S| e [

aaaaa

Couleur de la base

Cauleur de fond

EEC— |Description de limage




J. Finaliser I'animation
Compléter les parametres des différents ongletisegmrder puis exporter I'animation comme décmt au
paragraphes Il , IlI, V.

K. Autres logiciels de retouche d’'images
On trouve a télécharger sur Internet d’autres letgdet tutoriels correspondants) permettantfaitade
gérer la transparence png, et de prendre en clezgalques.

- Un autre logiciel gratuit, trés voisin de Paint.NEHinta . http://pinta-project.com/
- Un logiciel payant, qui propose des tarifs avantag@our les établissements scolaires :
PhotoFiltre Studio  http://www.photofiltre-studio.com/preserirh
Pour le détourage, utiliser I'outil de sélectionygonal.
- Un logicielgratuit etlibre (Open source)Gimp . http://gimp.softonic.fr/
Pour le détourage, utiliser les outils d'extractionpremier plan et le lasso
Tutoriel : http://gimptutoriel.blogspot.com/2008/8&tourage-facile-avec-loutil-extraction.html

Isabelle Perucho, formatrice TICE
Mission TICE Académie de Versailles
isabelle.perucho@crdp.ac-versailles.fr
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